
RENVOYER LE QSO À LoTW Pour renvoyer les QSO à l'ARRL (pour le LoTW),
par exemple en cas de panne de serveur ARRL, il suffit d'appuyer sur le
bouton « Réinitialiser le champ LoTWs » puis sur le bouton de téléchargement
comme visible dans la troisième image.

Dans l'image suivante, la section QSL montre dans la colonne LoTWs les lettres
Y qui identifient les QSO envoyés au LoTW.

En appuyant sur le bouton "Forcer le téléchargement", tous les QSO étiquetés avec le
N dans le champ LoTWs seront envoyés au serveur LoTW.

 
Après avoir appuyé sur le bouton « Réinitialiser le champ LoTWs », la colonne passe
de Y à N, tous les QSO présents dans la fenêtre « Section QSL » seront alors
étiquetés avec N, c'est-à-dire prêts à être renvoyés au LoTW




